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Programa CONCURSO PÚBLICO DE PROVAS E TÍTULOS EDITAL 010/2010: Teoria e História do 
Design, Modelos e Protótipos e Projeto de Mobiliário

1. Teoria e História do Design
1.1. Design: conceitos e definições 
1.2. Fundamentos teóricos do Design 
1.3. O Design como atividade profissional 
1.4. Design e tecnologia 
1.5. História do Design: Shakers, Art and Crafts, Art Nouveau, Deutscher  Werkbund, De 
Stijil,  Bauhaus, Construtivismo, Utility Furniture,  Streamlining-Styling, Anti-Design. 
1.6. Design no Brasil.

2. Modelos e Protótipos
2.1. Definições básicas: Mock-up , Modelo, Maquete e Protótipo.
2.2. Uso da escala e da proporção na definição das dimensões do modelo.
2.3. Modelos para diferentes finalidades: modelo volumétrico, modelo estrutural e modelo 
de estudo.
2.4. Elaboração  precisa  de  componentes,  detalhes  ou  peças  removíveis  usando 
instrumentos manuais simples.
2.5. Técnicas  e  preparo  de  materiais  distintos  na  confecção  de  Mock-up’s,  modelos, 
maquetes e protótipos: 
• Papel: Dobradura, vinco e encaixes;
• Papelão: Empilhamento, vinco e dobra, embalagens, encaixes e estruturação;
• Madeira: Corte, recorte, furação, torneamento, fresa, encaixes, acabamentos;
• Metais:  Corte,  recorte,  furação,  fundição,  dobras,  torneamento,  fresa,  parafusos  e 
rebites, acabamentos, lixa, tratamentos químicos e térmicos, fundos e pinturas;
• Gesso: Forma de preparo, modelagem manual, torneamento, moldes;
• Argila: Tipos de argila, preparação, modelagem manual, acabamentos e queima;
• Resinas: Preparo, laminação, acabamento;
• Polímeros: Noções de prototipagem rápida, acabamentos.

3. Projeto de Mobiliário:
3.1 Concepção e desenvolvimento de projetos de mobiliário
3.2 Elaboração de modelos e protótipos de mobiliário
3.3 Conhecimento de materiais diversos e tecnologias de produção
3.4 Antropometria e ergonomia aplicadas ao projeto de mobiliário
3.5 Linguagens e técnicas de representação em projeto de mobiliário
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Material necessário para a prova prática: equipamento de desenho (esquadros, escalímetro, 
lapiseiras, borracha, fita crepe, etc.), material para tratamento em cores (lápis de cor, caneta 
hidrocor, giz pastel, aquarela, etc.).

2


	 UNIVERSIDADE  FEDERAL  DE  UBERLÂNDIA
	FACULDADE  DE ARQUITETURA E  URBANISMO E DESIGN 

