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1. Teoria e Histdria do Design

1.1. Design: conceitos e definicGes

1.2. Fundamentos tedricos do Design
1.3. O Design como atividade profissional
1.4. Design e tecnologia

1.5. Histéria do Design: Shakers, Art and Crafts, Art Nouveau, Deutscher Werkbund, De
Stijil, Bauhaus, Construtivismo, Utility Furniture, Streamlining-Styling, Anti-Design.
1.6. Design no Brasil.

2. Modelos e Protétipos
2.1 Defini¢cGes basicas: Mock-up , Modelo, Maquete e Protétipo.
2.2. Uso da escala e da proporc¢ao na definicao das dimensées do modelo.

2.3. Modelos para diferentes finalidades: modelo volumétrico, modelo estrutural e modelo
de estudo.
2.4, Elaboracdo precisa de componentes, detalhes ou pecas removiveis usando

instrumentos manuais simples.
2.5. Técnicas e preparo de materiais distintos na confec¢ao de Mock-up’s, modelos,
maquetes e protoétipos:

. Papel: Dobradura, vinco e encaixes;

. Papeldao: Empilhamento, vinco e dobra, embalagens, encaixes e estruturagao;

. Madeira: Corte, recorte, furacdo, torneamento, fresa, encaixes, acabamentos;

. Metais: Corte, recorte, furagao, fundicdo, dobras, torneamento, fresa, parafusos e
rebites, acabamentos, lixa, tratamentos quimicos e térmicos, fundos e pinturas;

. Gesso: Forma de preparo, modelagem manual, torneamento, moldes;

. Argila: Tipos de argila, prepara¢do, modelagem manual, acabamentos e queima;

. Resinas: Preparo, laminagdo, acabamento;

. Polimeros: Noc¢Ges de prototipagem rapida, acabamentos.

3. Projeto de Mobiliario:

3.1 Concepcdo e desenvolvimento de projetos de mobiliario

3.2 Elaboracdo de modelos e protdtipos de mobiliario

3.3 Conhecimento de materiais diversos e tecnologias de producao
3.4 Antropometria e ergonomia aplicadas ao projeto de mobiliario
3.5 Linguagens e técnicas de representacdo em projeto de mobilidrio
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Material necessario para a prova pratica: equipamento de desenho (esquadros, escalimetro,
lapiseiras, borracha, fita crepe, etc.), material para tratamento em cores (lapis de cor, caneta
hidrocor, giz pastel, aquarela, etc.).
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