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INSTRUGCOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 031/2014

CONCURSO PUBLICO - FACULDADE DE COMPUTACAO

AREA/SUBAREA: CIENCIA DA COMPUTAGCAO/ ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. SISTEMATICA DO CONCURSO

O concurso piblico seré realizado em 2 (duas) etapas correspondendo 3 (trés) avaliagdes: 1°
etapa: a) prova escrita; 2 ® etapa: b) prova didatica e c) prova de titulos.

No primeiro dia do concurso, a banca sera instalada e definird o cronograma de execugao
das avaliagdes, bem como estabelecerd o cronograma de execugdo do concurso, em

conformidade com o estabelecido no Edital.
2. PROVA ESCRITA

2.1 CRITERIOS DE AVALIACAO

Critério de Andlise Pontuacio Maxima
Adequagdo do texto ao tema. 20
Dominio do tema pelo candidato. 50
Clareza do texto, coeréncia e organizagdo das ideias. 20
Redacio de acordo com a norma culta. 10

3. PROVA DIDATICA

3.1 CRITERIOS DE AVALIACAO

Critério de Analise Pontuac¢io Mixima
Capacidade de organizagio e planejamento. 10
Habilidade didatico-pedagégica. 15
Pertinéncia tematica 29
Dominio sobre o tema. 35
Postura, articulagdo, expressdo oral e clareza de ideias. 10
Observagdo do tempo minimo e méximo de exposigdo. 3
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4. PROGRAMA PARA A PROVA DIDATICA

1. Principios da Orientagdo a Objetos
a. Abstragdo, Classes/Objetos e Encapsulamento.
b. Rela¢des de Heranga e Polimorfismo.
¢. Conceitos de Linguagens de Programagdo Orientadas a Objetos

2. Utilizagdo de Orientagdo a Objetos na Manipulagdo de Arquivos e em Estruturas de
Dados: Listas Encadeadas, Filas e Pilhas.

3. Introdugdo a Engenharia de Software
a. Processos de Engenharia de Software
b. Linguagens para Modelagem de Software

4. Requisitos de Software
a. Conceitos
b. Processos de engenharia de requisitos
c. Andlise de Sistemas de Software
i. 1 Abordagem de analise estruturada
ii. 11 Abordagem de andlise orientada a objetos com UML

5. Projeto de Software
a. Conceitos de projeto
b. Elementos dos modelos de projeto
c. Padrdes de projeto e de arquitetura

6. Verificagdo e Validagdo
a. Inspegdes de Software
b. Estratégias de Teste
c. Técnicas de Teste
d. Métodos Formais para Verificagdo

7. Gestdo de Projetos de Software
a. Conceitos de gestdo de projetos
b. Métricas de processo e projeto
c. Estimativa de projeto de software
d. Cronogramagdo de projeto de software
e. Gestdo de risco
f. Gestiio de modificagdes (Geréncia de Configuragdo)
g. Gestdo de qualidade
h. Melhoria de processo de software
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6. PROVA DE TITULOS

No final do item 6.4.7, em Observagdo, com relagdo ao texto “Os trabalhos publicados
em co-autoria receberdo pontua¢do diferente dos trabalhos de autoria exclusiva do
candidato e esta pontuacdo sera disponibilizada nas instrucdes complementares, até a
data do inicio das inscri¢des, quando couber”, informa-se que nao havera diferenciacdo
na pontuagdo para os trabalhos em coautoria em relagiio aos de publicagdo exclusiva pelo
candidato.

7. CRITERIOS DE DESEMPATE

Em caso de empate, a ordem de classificagdo serd efetuada segundo os seguintes critérios:
1® Cri';z’i“ : candidato que tenha maior titulagdo académica.

2° Critério:

: ndidato com maior idade
[\f\,

Ilmério Reis da Silva, Prof. Dr.
Diretor da Faculdade de Computagdo
Portaria R no 757/2011

Uberlandia, 28 de margo de 2014.



