INSTRUCOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 037/2010
CONCURSO PUBLICO - FACULDADE DE COMPUTACAO
SUB-AREA: COMPUTACAO GRAFICA

1. PROGRAMA PARA AS PROVAS DIDATICA E ESCRITA

COMPUTACAO GRAFICA

Pilhas e filas.

Listas lineares: alocacdo sequencial, alocacdo encadeada.

Listas circulares; listas simplesmente e duplamente encadeadas.
Tabelas Hash — func¢des hash, resolugéo de colisbes por encadeamento.
TransformacBes geométricas em 2D e 3D.

Projec6es Geomeétricas.

Representagdo de curvas e superficies.

Modelagem de solidos.

Modelos de cor.

0. Modelos de lluminacgéo.
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2. SISTEMATICA DO CONCURSO

O concurso sera realizado em uma etapa compreendendo 3 (trés) avaliagdes: prova escrita, prova
didatica e apreciacao de titulos. Caso nédo haja prorrogacdo do prazo de inscricBes previsto no
item 6.2.1.1 do Edital, a prova escrita sera substituida por apresentacdo de projeto de pesquisa na
area de Computacao Grafica; nesse caso, o candidato devera entregar, tdo logo se apresente no
primeiro dia do concurso, trés vias em papel, do projeto de pesquisa.

O projeto de pesquisa devera ter no maximo 15 paginas (excluindo-se bibliografia) contendo:
titulo, introducéo, justificativa, objetivos, metodologia, resultados esperados e bibliografia citada. A
apresentacédo oral do projeto de pesquisa tera a duracdo de 30 minutos,seguidos de 45 minutos
de arguicdo da banca. Serdo avaliados 0s seguintes itens:

(a) Relevancia e atualidade do tema na area de Computacao Gréfica;

(b) Originalidade da proposta;

(c) Conhecimento, experiéncia e publicagfes na sub-area ligada ao tema do projeto;
(d) Metodologia utilizada;

(e) Viabilidade de cooperacao local, regional, nacional e internacional,



(f) Qualidade dos resultados esperados;
(g) OrientacBes de dissertacdes de mestrado e trabalhos de iniciacdo cientifica previstas no

projeto de pesquisa.

No primeiro dia das provas, a banca sera instalada e definirh o cronograma de execucdo das
avaliacdes, bem como estabelecera o rito de execucao do concurso em conformidade com o que
esta estabelecido no respectivo edital do concurso.

O candidato devera se apresentar no local das provas no primeiro dia, em data e horario a serem
estabelecidos e divulgados até o dia 20 de maio, no sitio da UFU. As avaliacdes serdo realizadas
na ordem em que a banca definir.



