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Mobiliario e Geréncia de Projeto e da Producao.

1. Programa

1.1. Teoria e Historia do Design

1.1.1. Design: conceitos e definigcdes

1.1.2. Fundamentos teéricos do Design

1.1.3. O Design como atividade profissional

1.1.4. Histéria do Design: Shakers, Art and Crafts, Art Nouveau, Deutscher Werkbund, De Stijil,
Bauhaus, Construtivismo, Utility Furniture, Streamlining-Styling

1.1.5. Design no Brasil

1.2. Projeto de Mobiliario

1.2.1 Concepcéo e desenvolvimento de projetos de mobiliario

1.2.2 Elaboracdo de modelos e protoétipos de mobiliario

1.2.3 Conhecimento de materiais diversos e tecnologias de producao
1.2.4 Antropometria e ergonomia aplicadas ao projeto de mobiliario

1.2.5 Linguagens e técnicas de representacao em projeto de mobiliario
1.3. Geréncia de Projeto e Producao

1.3.1. Etica profissional;

1.3.2. Orcamentos para o desenvolvimento de projetos, propostas, contratos, curriculos e
portfélio;

1.3.3. Cronograma, planejamento, software de controle, diagrama de fluxo;
1.3.4. Planejamento e controle de custos de projeto de execugao;

1.3.5. Fases de um projeto;

1.3.6. Nocoes de marketing;

1.3.7. Geréncia da producéo.
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3. Sistematica do Concurso

A realizag&o das provas se fara em acordo as determinag6es da Resolug¢do no. 09/2007

alterada pela 04/2011, do Conselho Diretor da UFU e os termos do Edital N° 56/2012 —

UFU, disponiveis no enderego eletrénico da UFU (www.ufu.br).

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design divulgara até o dia 13 de julho de 2012, no
endereco eletrénico da UFU (www.ufu.br), sobre o deferimento da inscricao bem como a

data, local e horarios de realizacdo das provas (ltem 4 do Edital N° 56/2012)

Os candidatos deverdao comparecer no local que sera divulgado para a realizacdo das

provas com, no minimo, 15 (quinze) minutos de antecedéncia trazendo a confirmacao de

inscricao e documento oficial de identificacao pessoal com foto (Art.12, Paragrafo 12, da
Resolugéo 09/2007).

Por ocasiao do inicio da Prova Pratica, o candidato devera entregar seu portfélio a Comissao
Julgadora (ltem 2.2 do Edital N° 56/2012).

3.1 - Prova Pratica

A Prova Prética sera destinada a evidenciar a capacidade operacional do candidato em aulas
praticas ou demonstrativas que envolvam a elaboragéo, execugao ou critica de projetos associada
ao trabalho didatico e tera duragéao de quatro horas.

O tema da Prova Pratica sera elaborado pela Comissdo Julgadora e divulgado no horario
determinado para seu inicio. Os candidatos ndao poderdo se ausentar do recinto durante a
realizacdo da Prova, nem atender telefonemas ou manter qualquer outro tipo de comunicacéo
externa.

Depois de apresentada a questdo e/ou tema e antes de iniciada a prova pratica o candidato
dispora de um prazo minimo de 1 (uma) hora para consulta de obras ou trabalho publicados.

A Prova Prética sera realizada sem o uso de equipamentos de informatica e os candidatos
deverao trazer seu proprio material de desenho: lapiseiras, borrachas, escalimetro, esquadros,
lapis de cor ou similares, e qualquer outro instrumento e/ou material de desenho que julgar
necessario; a Comissao Julgadora podera impugnar algum instrumento e/ou material que, de
alguma forma, favoreca o candidato na realiza¢do da prova.

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design fornecerd papel ou qualquer outro material
especifico que a Comissao julgar necessario para a realizacao da Prova.
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3.2 - Prova Didatica

A Prova Didatica consistird na apresentacao oral, observada a ordem de inscricdo, de um tema
sorteado a partir de uma lista elaborada pela Comissao Julgadora com, no minimo, 24 (vinte e
quatro) horas e, no maximo, 36 (trinta e seis) horas de antecedéncia, abrangendo assuntos do
programa.

A Prova Didatica, cuja assisténcia é vedada aos demais candidatos, sera realizada em sessao
publica e tera duracdo minima de quarenta e maxima de cinqtienta minutos, podendo haver um
acréscimo de até vinte minutos para arguicao pela Comissao Julgadora.

No inicio da Prova, o candidato devera entregar a Comissao Julgadora, por escrito, 3 (trés) cépias
do Plano de Aula sobre o ponto sorteado.

Para a realizacdo da Prova Didatica, a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design
disponibilizara: data show, microcomputador, quadro e caneta e/ou giz; se o candidato optar por
utilizar qualquer outro equipamento ou material que nao esteja listado acima, devera consultar a
Comissao sobre a possibilidade de fornecimento do material, assim como sobre os programas de
midia compativeis e disponiveis.

Para a preparacao da Prova, os candidatos poderdo utilizar os equipamentos do Laboratério de
Computacao Grafica da FAUeD.

3.3 - Prova de Titulos

Para a apreciagcdo e valoracdo dos titulos académicos e das atividades didaticas e/ou
profissionais serdo consideradas as informagdes apresentadas no curriculum Lattes entregue pelo
candidato no ato da inscricdo, com as devidas comprovacdes, conforme pontuagdo estabelecida
no Edital (ltem 6.8.).

4. Critérios de avaliacao a serem considerados pela Comissao Julgadora

4.1 - Prova Prética

Capacidade de resolver, plastica e tecnicamente, a situacao proposta, observando critérios tais
como: coeréncia entre o problema/situacdo proposta e a resolugdo apontada; representacao
técnica; criatividade de solucdo e qualidade formal.

4.2 - Prova Didatica

Planejamento e ordenamento da exposi¢ao; dominio do contelido; capacidade de organizar ideias
sobre o tema sorteado; coeréncia entre o plano de aula apresentado e o desenvolvimento da aula;
uso correto da lingua portuguesa e da linguagem técnica; facilidade e clareza de expressao e
comunicacdo; capacidade de sintese; objetividade; adequacdo do conteludo ao nivel de ensino;
relacao da teoria e pratica; utilizacao de recursos didaticos adequados; adequacao da exposicao
ao tempo previsto e espirito critico.
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