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AREA II: Design de Mobilidrio, Modelos e Protétipos, Materiais e Processo
Industriais.

PROGRAMA E SISTEMATICA DO CONCURSO

1. Programa

1.1. Design de Mobiliario:

a. Metodologia de projeto: técnicas de determinacdo de necessidades, de pesquisa e levantamento
de dados, identificacdo de meios materiais e instrumentos de projeto.

Técnicas de criatividade.

Método de desenvolvimento de projeto de mobilidrio.

Ciclo de vida do produto.

Processos de fabricagao.

Apresentacdo de resultados por meio de documentacdo tedrica, representacdo e desenho
técnico, modelo ou protétipo.

g. Projeto de embalagem do mobilidrio.
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1.2. Modelos e Protoétipos:

a. Definicdes bésicas: Mock-up, Maquete e Prot6tipo;

b. Uso da escala e da propor¢do na defini¢do das dimensdes do modelo;

c. Modelos para diferentes finalidades: modelo volumétrico, modelo estrutural e modelos de
estudo;

d. Elaboragdo precisa dos componentes, detalhes ou pecas removiveis usando instrumentos
manuais simples;

e. Técnicas e preparo de materiais distintos na confeccdo de Mock-up’s, modelos, maquetes e
protétipos em papel, papeldo, madeira, metais, gesso, argila, resinas, polimeros.

1.3. Materiais e Processos Industriais:
Estudo dos materiais, suas propriedades fisico-quimicas;
Classificacdes de materiais e processos;
Defini¢oes e caracteristicas de tecnologias de processos industriais;
Padronizagdo e normatizacgdo técnica (ABNT, ISSO, ASTM, DIM, etc)
Sistemas produtivos e qualidade em produtos manufaturados;

. Consideracdes econdmicas e geréncia em materiais € processos.
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3. Sistematica do Concurso

O Processo seletivo simplificado de Provas e Titulos serd realizado em uma (1) etapa. Serdao
realizadas as seguintes avaliagdes:

I - prova escrita, valendo 100 pontos, de carater classificatorio;

II - prova prética, valendo 100 pontos, de carater classificatorio;

II - prova didética, valendo 100 pontos, de caréter classificatorio;

IV- apreciacao de titulos, valendo 100 pontos, de cardter classificatorio;

Os candidatos deverdo comparecer no local que serd divulgado para a realizacdo das provas com,
no minimo, 15 (quinze) minutos de antecedéncia trazendo a confirmacdo de inscri¢do e documento
oficial de identificacao pessoal com foto (Art. 12, Pardgrafo 1°, da Resolug¢dao 09/2007).

A nota final do candidato serd obtida pela média aritmética de todas as avaliagdes.
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O candidato serd classificado se a média final alcancar 70 pontos ou mais, sendo que em caso de
empate os critérios de desempate serdo:

I - Candidato com maior titulagdo;
II — Candidato com maior nota na Prova Pratica;
IIT — Candidato com maior nota na Prova Didatica;

IV — Candidato com maior nota na Prova Escrita.

3.1 - Prova de Titulos
Para a apreciacao e valoracao dos titulos académicos e das atividades didaticas e /ou
profissionais serao consideradas as informacoes apresentadas no curriculum vitae entregue

pelo candidato no ato da inscricao, com as devidas comprovacoes, conforme pontuacao

estabelecida no item 4.4 e da tabela III do Edital 061/2013.

3.2 - Prova Escrita

O tema da prova escrita serd selecionado por sorteio a partir de uma lista elaborada pela Comissao
Julgadora, abrangendo assuntos do programa. O tema da Prova Escrita serd divulgado no horario
determinado para seu inicio. Os candidatos nao poderdo se ausentar do recinto durante a realiza¢ao
da Prova, nem atender telefonemas ou manter qualquer outro tipo de comunicagao externa. Depois
de apresentada a questdo e/ou tema e antes de iniciada a Prova Escrita, o candidato dispord no
maximo de 1 (uma) hora para consulta de obras ou trabalho publicados. A Prova Escrita tera
duracdo de 4 (quatro) horas e serd realizada sem o uso de equipamentos de informadtica e os
candidatos deverdo trazer seu proprio material: lapiseiras, borrachas, canetas; a Comissao
Julgadora poderd impugnar algum instrumento e/ou material que, de alguma forma, favoreca o
candidato na realizagcdo da prova.

A prova escrita ndo poderd conter qualquer mencdo a nome ou outra forma de identificagao
nominal, de forma a garantir que os candidatos ndo possam ser identificados pela Comissao
Julgadora quando de sua corre¢do. A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design fornecera
papel ou qualquer outro material especifico que a Comissao julgar necessario para a realiza¢io da
Prova.

3.3 - Prova Prética
A Prova Pratica serd destinada a evidenciar a capacidade operacional do candidato em aulas
praticas ou demonstrativas que envolvam a elaboracdo, execu¢ao ou critica associada ao trabalho

didético e terd duracao de quatro horas.
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O tema da Prova Pratica serd elaborado pela Banca Examinadora e divulgado no horério
determinado para seu inicio. Os candidatos nao poderdo se ausentar do recinto durante a realiza¢do
da Prova, nem atender telefonemas ou manter qualquer outro tipo de comunicagdo externa.

A Prova Prética serd realizada sem o uso de equipamentos de informética e os candidatos deverao
trazer seu proprio material: lapiseiras, borrachas, escalimetro, esquadros, estilete, tesoura, lapis de
cor ou similares, e qualquer outro instrumento e/ou material de desenho que julgar necessério; a
Comissdo de Avaliagdo poderd impugnar algum instrumento e/ou material que, de alguma forma,
favoreca o candidato na realizac¢do da prova.

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design fornecerd papel ou qualquer outro material
especifico que a Comissdo julgar necessdrio para a realizagcdo da Prova.

3.4 - Prova Didatica

A Prova Diddtica consistird na apresentacdo oral, observada a ordem de inscricdo, de um tema
sorteado a partir de uma lista elaborada pela Comissdo Julgadora com, no minimo, 24 (vinte e
quatro) horas e, no mdximo, 36 (trinta e seis) horas de antecedéncia, abrangendo assuntos do
programa.

A Prova Diddtica, cuja assisténcia é vedada aos demais candidatos, serd realizada em sessdao
publica e terd duracdo méxima de cinqgiienta minutos, podendo haver um acréscimo de até vinte

minutos para argiiicao pela Comissao Julgadora.

No inicio da Prova, o candidato devera entregar a Comissao Julgadora, por escrito, 3 (trés) copias

do Plano de Aula sobre o ponto sorteado.

Para a realizacdo da Prova Didatica, a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design
disponibilizara: data show, microcomputador, quadro negro e giz; caso o candidato queira utilizar
qualquer outro equipamento ou material que ndo esteja listado acima, deverd consultar a Banca
sobre a possibilidade de uso ou fornecimento do material, assim como sobre os programas de
midia compativeis e disponiveis.

Para a preparacdo da Prova, os candidatos poderdo utilizar os equipamentos do Laboratério de
Computagdo Grafica da FAUeD, durante o horario de funcionamento do mesmo.
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4. Critérios de avaliacdo a serem considerados pela Comissao Julgadora

4.1 - Prova de Titulos

Conforme pontuagao estabelecida no item 4.4 e na tabela III do Edital 061/2013.

4.2 - Prova Escrita

Serd avaliada a qualidade do texto dissertativo produzido, adotando-se os seguintes parametros:
adequacdo do texto ao tema; pertinéncia e dominio da bibliografia; profundidade do tratamento
dado ao tema; uso correto da lingua portuguesa e da linguagem técnica; fluéncia na redacdo;
densidade tedrica; capacidade de sintese e capacidade critica.

4.3 - Prova Pratica
Capacidade de resolver a situagdo proposta, observando critérios tais como: coeréncia entre o
problema/situag¢do proposta e a resolu¢ao apontada; representacao técnica; criatividade de solugao
e qualidade formal.

4.4 - Prova Didatica

Planejamento e ordenamento da exposi¢ao; dominio do contetido; capacidade de organizar ideias
sobre o tema sorteado; coeréncia entre o plano de aula apresentado e o desenvolvimento da aula;
uso correto da lingua portuguesa e da linguagem técnica; facilidade e clareza de expressao e
comunicacdo; capacidade de sintese; objetividade; adequagcdo do conteido ao nivel de ensino;
relacdo da teoria e pratica; utilizacdo de recursos didaticos adequados; adequagao da exposi¢do ao
tempo previsto e espirito critico.
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