INSTRUGOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 072/2010
CONCURSO PUBLICO — FACULDADE DE COMPUTAGAQ

1. PROGRAMA PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDATICA
1.1. AREA: ENGENHARIA DE SOFTWARE
Programa

1 Introducdo a Engenharia de Software
a. Processos de Engenharia de Software
b. Linguagens para Modelagem de Software

2 Requisitos de Software
a. Conceitos
b. Processos de engenharia de requisitos
c. Analise de Sistemas de Software
I Abordagem de analise estruturada
Il Abordagem de andlise orientada a objetos

3 Projeto de Software
a. Conceitos de projeto
b. Elementos dos modelos de projeto
c. Padrdes de projeto e de arquitetura

4 Verificacéo e Validacéo
a. Inspecdes de Software
b. Estratégias de Teste
c. Técnicas de Teste
d. Métodos Formais para Verificacao

5 Métricas de Produto de Software

6 Reuso de Software
a. Desenvolvimento dirigido por modelos
b. Componentes de Software
¢. Linhas de produto

7 Gestao de Projetos de Software

Conceitos de gestéo de projetos

Métricas de processo e projeto

Estimativa de projeto de software

Cronogramacdao de projeto de software

Gestéo de risco

Gestdo de modificacbes (Geréncia de Configuracao)
Gestdo de qualidade

Melhoria de processo de software

S@r0a0o

Bibliografia

PRESSMAN, R. Engenharia de Software. 6a. ed. McGraw-Hill, 2006.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a. ed. Pearson Education, 2007.

PFLEEGER, S. Engenharia de Software: teoria e pratica. Pearson Education, 2004.

PADUA FILHO, W. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LTC, 2003.
PEDRYCZ, W. Engenharia de Software: teoria e pratica. Campus, 2001.

GAMMA, E. et al. Design Patterns: Elements of Reusable Object-oriented Software. Addison-
Wesley, 1994.



BUSCHMANN, F. Pattern-oriented Software Architecture. Wiley. 1996.

FOWLER, M. Analysis Patterns : Reusable Object Models. Addison-Wesley. 1996.

SZYPERSKI, C. Component Software. Addison-Wesley. 2002.

MELLOR, S. MDA Destilada: Principios da Arquitetura Orientada por Modelos. Ciencia Moderna.
2005.



1.2.  AREA: ESTRUTURA DE DADOS E PARADIGMAS DE PROGRAMAGAQO
Programa

Tipos de Dados; Estruturas de Dados; Tipos Abstratos de Dados. Pilhas e filas.
Listas lineares: aloca¢éo sequencial, alocacdo encadeada.

Listas circulares; listas simplesmente e duplamente encadeadas.

Arvores; Representacéo de arvores; Arvores binarias; Percursos em arvores binarias; Arvores de
busca binaria

Arvores balanceadas; Arvores AVL.

Arvores B e variantes (B+ e B*)

Tabelas Hash — func¢des hash, resolucéo de colisbes por encadeamento.
Programacéo Estruturada — conceitos fundamentais

Programacéo orientada a objetos — conceitos fundamentais

0. Programacéo Funcional — conceitos fundamentais
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2. SISTEMATICA DO CONCURSO

O concurso seré realizado em uma etapa compreendendo 3 (trés) avaliacdes: prova escrita,
prova didatica, e apreciacdo de titulos. As provas escrita e didatica abordardo um ou mais
tépicos do programa (Secdo 1, na respectiva area), os quais serdo definidos pela banca
examinadora.

No primeiro dia das provas, a banca sera instalada e definird o cronograma de execucdo das
avaliagbes, bem como estabelecera o rito de execug¢édo do concurso em conformidade com o
gue esta estabelecido no respectivo edital.

O candidato devera se apresentar no local das provas no primeiro dia, em data e horario a
serem estabelecidos e divulgados no sitio da UFU. As avaliagdes serdo realizadas na ordem em
gue a banca definir.



