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CONCURSO PÚBLICO – FACULDADE DE COMPUTAÇÃO 

 
1. PROGRAMA PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDÁTICA 
 
1.1. ÁREA: ENGENHARIA DE SOFTWARE 
 

Programa 
 

1 Introdução à Engenharia de Software                                                       
a. Processos de Engenharia de Software                                                      
b. Linguagens para Modelagem de Software 

 
2 Requisitos de Software 

a. Conceitos                                                                                            
b. Processos de engenharia de requisitos                                                       
c. Análise de Sistemas de Software                                                               

I  Abordagem de análise estruturada                                                  
II  Abordagem de análise orientada a objetos    
                                   

3 Projeto de Software                                                                                            
a. Conceitos de projeto                                                                                  
b. Elementos dos modelos de projeto            
c. Padrões de projeto e de arquitetura                                                  
 

4 Verificação e Validação                       
a. Inspeções de Software                   
b. Estratégias de Teste                                                                                     
c. Técnicas de Teste  
d. Métodos Formais para Verificação 
 

5 Métricas de Produto de Software                                                                        
 
6 Reuso de Software 

a. Desenvolvimento dirigido por  modelos 
b. Componentes de Software 
c. Linhas de produto 

 
7 Gestão de Projetos de Software                                                                          

a. Conceitos de gestão de projetos                                                                   
b. Métricas de processo e projeto                                                                     
c. Estimativa de projeto de software                                                               
d. Cronogramação de projeto de software                                                       
e. Gestão de risco                                                                                         
f. Gestão de modificações (Gerência de Configuração)                                  
g. Gestão de qualidade 
h. Melhoria de processo de software        
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1.2. ÁREA: ESTRUTURA DE DADOS E PARADIGMAS DE PROGRAMAÇÃO 
 

Programa 
 

1. Tipos de Dados; Estruturas de Dados; Tipos Abstratos de Dados. Pilhas e filas. 
2. Listas lineares: alocação sequencial, alocação encadeada. 
3. Listas circulares; listas simplesmente e duplamente encadeadas. 
4. Árvores; Representação de árvores; Árvores binárias; Percursos em árvores binárias; Árvores de 

busca binária 
5. Árvores balanceadas; Árvores AVL. 
6. Árvores B e variantes (B+ e B*) 
7. Tabelas Hash – funções hash, resolução de colisões por encadeamento. 
8. Programação Estruturada – conceitos fundamentais 
9. Programação orientada a objetos – conceitos fundamentais 
10. Programação Funcional – conceitos fundamentais 
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2. SISTEMÁTICA DO CONCURSO 
  
O concurso será realizado em uma etapa compreendendo 3 (três) avaliações: prova escrita, 
prova didática, e apreciação de títulos. As provas escrita e didática abordarão um ou mais 
tópicos do programa (Seção 1, na respectiva área), os quais serão definidos pela banca 
examinadora. 

No primeiro dia das provas, a banca será instalada e definirá o cronograma de execução das 
avaliações, bem como estabelecerá o rito de execução do concurso em conformidade com o 
que está estabelecido no respectivo edital. 

O candidato deverá se apresentar no local das provas no primeiro dia, em data e horário a 
serem estabelecidos e divulgados no sítio da UFU. As avaliações serão realizadas na ordem em 
que a banca definir. 


