INSTRUCOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 112/2011
CONCURSO PUBLICO —FACULDADE DE COMPUTACAO

AREA: CIENCIA DA COMPUTACAO

1. PROGRAMA PARA A PROVA DIDATICA
1. Tiposde Dados; Estruturas de Dados; Tipos Abstratos de Dados. Pilhas efilas.

2. Listaslineares: alocacao estatica/sequencial, alocagao dindmica/encadeada.

3. Listas ndo-lineares: Arvores, Representacio de éarvores, Arvores binarias;
Percursos em arvores binérias.

4. Arvores baanceadas, Abordagens de baanceamento (Splay, AVL).
Complexidade.

5. Arvore B e variantes. Complexidade.

6. Tabelas Hash: Fungdes hash; Tratamento de colisdes; Complexidade.

7. Grafos. Representacdo (Matriz de Adjacéncia, Lista de Adjacéncia);
Caminhamento em Grafos (Largura, Profundidade, Menor Caminho).
Complexidade.

8. Algoritmos de ordenagéo interna. Complexidade.
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2. SISTEMATICA DO CONCURSO

O concurso sera redizado em uma etapa compreendendo 3 (trés) avaliacOes: apresentacéo de
projeto de pesquisa ha area de CIENCIA DA COMPUTACAO, prova didética e apreciacéo de
titulos.

No primeiro dia das provas, a banca sera instalada e definira o cronograma de execucdo das
avaliacOes, bem como estabelecera o ritual de execucdo do concurso, em conformidade com o
gue esta estabel ecido no respectivo edital.

O candidato deverd se apresentar no local das avaliacles, em data e hordrio a serem

estabelecidos e divulgados previamente. As avaliacbes serdo realizadas na ordem das
inscrigoes.

2.1. SOBRE O PROJETO DE PESQUISA

O candidato devera entregar, tao logo se apresente no primeiro dia do concurso, 0 seu projeto
de pesquisa em trés vias impressas em papel .

O projeto de pesguisa devera ter no maximo 20 paginas (excluindo-se a bibliografia) contendo:
titulo, introducgdo, justificativa, objetivos, metodologia, resultados esperados e bibliografia
citada. A apresentacdo oral do projeto de pesquisa tera a duracdo maxima de 20 (vinte) minutos
seguidos de até 30 (trinta) minutos de arguicdo da banca. A banca ird considerar os seguintes
itens para avaliagdo do projeto:

(a) Relevancia e atualidade do projeto na drea de CIENCIA DA COMPUTACAOQ;

(b) Originalidade da proposta;

(c) Conhecimento, experiéncia e publicacbes do candidato na area projeto;

(d) Metodologia a ser utilizada;

(e) Viabilidade de cooperacéo local, regional, nacional e internacional;

(f) Qualidade dos resultados esperados,

(g) OrientacOes de teses de doutorado, dissertacOes de mestrado e trabalhos de iniciacéo
cientifica previstas no projeto de pesquisa.



