INSTRUCOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 116/2012
CONCURSO PUBLICO - FACULDADE DE COMPUTACAO
AREA: CIENCIA DA COMPUTACAO

SUB-AREA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES

1. PROGRAMA PARA A PROVA DIDATICA

1. Fundamentos de projeto de computadores, incluindo tendéncias tecnoldgicas,
custo, medi¢ao de desempenho e principios quantitativos do projeto.

2. Paralelismo em nivel de instrugao.
3. Multiprocessadores e paralelismo em nivel de thread.

4. Processadores RISC, incluindo conjuntos de instru¢cdes enderecamento de
memdria, tipo e tamanho de operandos.

5. Entrada e saida.

6. Hierarquia de memdria.
7. Projeto de sistemas digitais usando linguagem de descri¢dao de hardware.

8. Dispositivos reconfiguraveis (FPGA).

1.1. BIBLIOGRAFIA SUGERIDA

1. David A. Patterson & John L. Hennessy. Organizacio e Projeto de Computadores: A Interface
Hardware / Software. Editora Campus, Terceira Edicdo. 2005.

2. John L. Hennessy & David A. Patterson. Arquitetura de computadores: Uma abordagem
quantitativa. Editora Campus, Quarta Edi¢do. 2008

3. William Stallings. Arquitetura e organizagdo de computadores. Editora Pearson, Oitava
Edicdo. 2010.

4. Peter J. Ashenden. Digital Design: an embedded systems approach using VHDL. Editora
Morgan Kaufmann, 2008.

2. SISTEMATICA DO CONCURSO



O concurso serd realizado em uma etapa compreendendo 3 (trés) avaliacdes: apresentacdo de
projeto de pesquisa na sub-drea de Arquitetura de Computadores, prova diddtica e apreciacio
de titulos.

No primeiro dia das provas, a banca serd instalada e definird o cronograma de execucdo das
avaliacdes, bem como estabelecera o ritual de execu¢do do concurso, em conformidade com o
que estd estabelecido no respectivo edital.

O candidato deverd se apresentar no local das avaliacdes, em data e hordrio a serem
estabelecidos e divulgados previamente. O ndo comparecimento na data e horarios previstos

para o inicio do concurso e para o inicio de cada prova implicard na eliminag¢do do candidato.
As avaliagdes serdo realizadas na ordem das inscrigoes.

2.1. SOBRE O PROJETO DE PESQUISA

O candidato deverd entregar, tdo logo se apresente no primeiro dia do concurso, no horario
estabelecido, o seu projeto de pesquisa em trés vias impressas em papel.

O projeto de pesquisa deverd ter no méaximo 20 péginas (excluindo-se a bibliografia) contendo:
titulo, introdugdo, justificativa, objetivos, metodologia, resultados esperados e bibliografia
citada. A apresentacdo oral do projeto de pesquisa terd a duracdo méaxima de 20 (vinte) minutos
seguidos de até 30 (trinta) minutos de arguicdo da banca. A banca ird considerar os seguintes
itens para avalia¢ao do projeto:

(a) Relevancia e atualidade do projeto na drea de Arquitetura de Computadores;

(b) Originalidade da proposta;

(c) Conhecimento, experiéncia e publica¢des do candidato na drea projeto;

(d) Metodologia a ser utilizada;

(e) Viabilidade de cooperacdo local, nacional e internacional;

(f) Qualidade dos resultados esperados;

(g) Orientagdes de teses de doutorado, dissertacdes de mestrado e trabalhos de iniciagdo
cientifica previstas no projeto de pesquisa.



