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INSTRUGOES COMPLEMENTARES PARA O EDITAL 148/2013
CONCURSO PUBLICO - FACULDADE DE COMPUTAGAO
AREA: CIENCIA DA COMPUTAGAO. SUB-AREA: ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. SISTEMATICA DO CONCURSO

O concurso serd realizado em uma etapa compreendendo 3 (trés) avaliagdes: a) prova
escrita b) prova didatica e ¢) prova de titulos.

No primeiro dia das provas, a banca seré instalada e definird o cronograma de execu¢do das

avaliagdes, bem como estabelecerd a sistematica de execugdo do concurso, em
conformidade com o estabelecido no edital.

2. PROVA ESCRITA
2.1 CRITERIOS DE AVALIACAQ

A prova escrita seré de cardter CLASSIFICATORIO

Critério de Anilise Pontuac¢io Maxima
Adequagdo do texto ao tema 20
Dominio do tema pelo candidato 50
Clareza do texto, coeréncia e organizagio das ideias 20
Redacio de acordo com a norma culta 10
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3. PROVA DIDATICA

3.1 CRITERIOS DE AVALIACAO

Critério de Anilise Pontuac¢iio Maxima
Capacidade de organizagdo ¢ planejamento. 10
Habilidade didatica-pedagogica. 15
Pertinéncia tematica 2
Dominio sobre o tema. 35
Postura, articulagfio, expressdo oral e clareza de ideias. 10
Observagao do tempo minimo e maximo de exposicéo. 5

4. PROGRAMA PARA A PROVA ESCRITA E DIDATICA

O ponto sorteado para a prova escrita sera eliminado para o sorteio de ponto da prova

didatica.
1. Processos de Software
2. Andlise de Requisitos
3. Projeto de Software
4. Qualidade de Software
5. Unified Modeling Language
6. Arquitetura de Software
7. Padrdes de Projeto
8. Anailise Orientada a Objetos
9. Analise Estruturada de Sistemas
10. Especificagdo Formal de Sistemas

5. BIBLIOGRAFIA SUGERIDA PARA PROVA ESCRITA E DIDATICA

[1] Roger Pressman. Engenharia de Sofiware. 6* Edigdo. McGraw Hill. 2006
[2] lan Sommerville. Engenharia de Software. 9* Edigdo. Pearson. 2011
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[3] G. Kontonya, Gerald; 1. Sommerville. Requirements Engineering: Processes And
Techniques. Wiley. 1998

[4] Koscianski, A., Soares, M. Qualidade de Software. 2°. Edigdo. Novatec. 2007.

[5] Meyer, B. Object Oriented Sofiware Construction,2™ edition, Prentice Hall, 1997.

[6] Gamma, et al. Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software.
Addison-Wesley, 1994,

[7] Fowler, M. Refactoring: Improving the Design of Existing Code. Addison-Wesley,
1999.

[8] Blaha, Michael, Rumbaugh, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com
UML 2. Elsevier: Campus. 2006

[9] Booch, Grady; Jacobson, Ivar; Rumbauch,James. UML: Guia do Usuario. Campus,
2006.

[10] Guedes, Gileanes, T.A. UML 2 — Uma abordagem pratica. Novatec. 2009
[11]Lairman, Craig. Utilizando UML e Padrdes. Ed. Bookman, 2007.

[12]Oestereich, Bernd; Weilkiens, Tim. UML 2 Certification Guide. Morgan Kaufmann,
2006.

[13] Pender, Tom, UML — A Biblia. Elsevier: Campus. 2004.

[14]Jacobson, L., et al. The Unified Software Development Process. Addison-Wesley, 1999,
[15] Buschmann, F . Paitern Oriented Software Architecture — Vol 01.; Wiley and Sons,
2005.

[16] Paul Clements, Rick Kazman, Marc Klein. Evaluating Software Architecture, 2002,
Addison-Wesley:

[17] Mary Shaw, David Garlan. Software Architecture: Perspectives on an Emerging
Discipline; 1996, Prentice Hall.

[18] Bass, P. Clements, R. Kazman. Sofiware Architecture in Practice; 3™ Ed., SEI Series
in Software Engineering, Addison-Wesley, 2012.

[19] E. Yourdon. Andlise Estruturada Moderna. 1990, Campus.

[20] R. Duke and G. Rose, Formal Object Oriented Specification Using Object-Z .
Cornerstones of Computing Series (editors: R. Bird, C.A.R. Hoare), Macmillan Press,
March 2000.

[21] Jos Warmer and Anneke Kleppe. The Object Constraint Language, precise modeling
with UML. Addison-Wesley, 2001.

[22] Wolfgang Reisig . Understanding Petri Nets: Modeling Techniques, Analysis Methods,
Case Studies, Springer 2013.
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6. PROVA DE TiTULOS

No final do item 6.4.7, em Observagdo, com relagdio ao texto “Os trabalhos publicados em
coautoria receberfio pontuagdo diferente dos trabalhos de autoria exclusiva do candidato e
esta pontuagio ser disponibilizada nas instrugdes complementares, até a data do inicio das
inscri¢des, quando couber”, informa-se que néo havera diferenciagdo na pontuagdo para os
trabalhos em coautoria em relagdo aos de publicagdo exclusiva pelo candidato;

7. CRITERIOS DE DESEMPATE

Em caso de empate, a ordem de classificagdo sera efetuada segundo os seguintes critérios:
1° Critério: candidato que tenha maior titulagdo académica.

2° Critério: candidato com maior idade

Uberlandia, 22 d& novembro de 2013.

Ilmério Rely da a, Prof. Dr.
Diretor da Faculdade de Computagio
Portaria R no 757/11



